


Für ein effizientes Arbeiten mit einer Applikation stellt sich immer die gleiche Frage: Wie weit ist es sinnvoll, sie zu in-
dividualisieren? Eine Anpassung an die eigenen Gepflogenheiten optimiert mit Sicherheit den Workflow – aber was ist 
bei der Arbeit mit Kollegen, wie sieht es bei dem nächste Release aus, und was ist, wenn man mal ein Tutorial machen 
möchte und die eigene Oberfläche so gar nichts mehr mit dem Original zu tun hat? von André Löscher

Fakt ist, dass die Flexibilität, die Modo 
bietet, nicht dazu verleiten lassen sollte, 
einfach alles auf den Kopf zu stellen. 

Mannigfaltige Möglichkeiten bedeuten nicht 
automatisch mehr Effizienz, denn das Layout-
System und die Tool-Pipeline in Modo sind gut 
durchdacht und funktionieren (vorausgesetzt, 
man lässt sich darauf ein) sehr effektiv. 

Grundlegend hat Modo diesen Gedanken 
schon jeher in den Layouts umgesetzt (via 
Ctrl+Tab mit dem Layout-Switcher), die je 
nach Aufgabenbereich des UI (inklusive 
Viewport, Tasteboard-Layout und Com-
mands) organisieren und von nicht benöti-
gten Elementen befreien. Diese lassen sich 
aber trotzdem nach den eigenen Anforde-

rungen anpassen und auch speichern, so-
dass die eigene Vorstellung des Modo Lay-
outs hier permanent hinterlegt werden kann. 
Überzeugen kann Modos GUI weiterhin, da 
sie sich (in den allermeisten Fällen) in allen 
Bereichen auf die gleichen Konventionen 
stützt, sodass einmal Gelerntes immer wie-
der verwendet werden kann.

UI, Modo! 

Zu empfehlen ist hierbei auf jeden Fall, in der Modo-Hilfe unter The Modo Interface\Customizing your Layout das kleine Tutorial 
anzuschauen, in dem der Model View von Grund auf erstellt wird. http://bit.ly/ModoCustLay
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